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Tisztelt Elnok Ur!

Az Alaptorvény 7. cikk (1)-(2) bekezdése, valamint az Orszaggytilésrdl sz6l6 2012. évi XXXVI.
torvény 42. § (8) bekezdése alapjan irasbeli valaszt igényl6 kérdést kivanok benyujtani

Az irésbeli valaszt igényl6 kérdés cimzettje: Dr. Kasler Miklés, emberi eréforrasok minisztere

Az irasbeli valaszt igényl6 kérdés cime: "Tervezik-e az interneten valé viselkedés oktatasanak
erdsitését, kiilonos tekintettel az kiberbiztonsag oktatasanak kiemelésére és a visszaélésekkel
szembeni védekezés megismertetésére?"

Tisztelt Miniszter Ur!

A korai, gyermekkori negativ hatdsok nagyban hozzajarulnak ahhoz, hogy késébb, akar mar fiatal
feln6ttként karos szenvedélyek alakuljanak ki a negativ hatdsok elszenveddiben. Ilyen negativ
hatdsok szamtalan helyrdl érhetik a fiatalokat, jelen kérdésemben azokra fékuszalok, amelyek a
videojatékok iranyabol érkeznek.

Sajnalatos médon napjainkban egyre gyakoribba valik a jatékszoftver-gyarté cégek oldalarél az a
gyakorlat, hogy nyereménnyel teli laddkat, dgynevezett ,loot-box”-okat kindlnak a jatékosok
szamara megvasarlasra. Ezek a loot-boxok nem csak vagy sokszor egyaltalan nem a jatékban
szerzett fizetGeszkozzel vasarolhatbak meg, hanem valddi fizetGeszkozzel kell ezekért a
tartalmakért fizetni. Természetesen a jatékok altalaban adnak néhany mintadarabot, hogy a
jatékosok kiprobalhassak, hogy milyen is ezeket a ladakat kinyitni.

A probléma ezzel a gyakorlattal ott kezd6dik, hogy a ladak altal adott tartalom véletlenszert, a
ladak pusztan egy listaval rendelkeznek, amelyeket a jaték egy algoritmus segitségével valaszt ki
meghatarozott paraméterek, megszerzési esélyek alapjan. Ezek az esélyek azonban a jatékosok
szamara altalaban ismeretlenek, pusztan megfigyelés alapjan lehet a legtobb esetben kovetkeztetni
rajuk.

Azt lathatjuk tehat, hogy egy valédi pénzen megszerezhet6 dobozrél van sz6, amely olyan targyakat
tartalmaz, amely maguk is vagyoni értéket képviselnek és amely targyak koziil véletlenszeritien kap



egyet a doboz kinyitdja. Az igy megszerzett targyak sokszor eladhatoak, cserélhet6ek, értékiik tobb
szaz ezer forint is lehet. Ez a gyakorlat tehat kimeriti a szerencsejaték fogalmat és olyan jatékokban
is megtalalhatd gyakorlatrél van sz6, ami fiatalkoriak, gyermekek szamara is elérhetd.

Nem ez az egyetlen veszély, ami a gyermekekre leselkedik az online térben. T6bb olyan jaték is
megjelent az elmult években, amely jatékok til gyakran épitenek a véletlenre, a porgos harcokra,
egymas lofegyverrel torténd lelovésére, jatékstilusuk miatt akar egy-egy tlizharc megnyerése is
hatalmas elégtételt, gy6zelmi mamort ad a jatékosoknak. Ilyen jatékok pedig 12 évesek szamara is
elérhetdek, azonban az lathato, hogy szamitogépes jatékok esetében a korhatar semmit nem jelent, a
megengedettnél sokkal fiatalabbak is jatszanak ezekkel a jatékokkal. A ,Fortnite” nevii videojaték
kapcsan lathat6 példaul, hogy 10 éves gyerekek is nagy szammal jatszanak ezzel, az egyébként
erO6szakra épiilo jatékkal annak ellenére, hogy 12-es korhatarral lattak el a jatékot.

Fontos megjegyezni tovabba, hogy ilyen és ehhez hasonld jatékok terjedése elsésorban a technika
fejlodésének koszonhetd, a generacios kiillonbségek miatt a sziil6k sokszor nem képesek felmérni az
ilyen jatékokban rejl6 kockazatokat és a gyermekek elfoglaltsaganak atlathatésaga, esetleg
kontrollalasa is nehézkessé valik. El6fordul, hogy a sziil6k a sajat bankkartya-adataikat adjak meg a
jatékon belill, hogy a gyermekiik meg tudjak venni a jatékon beliili targyakat. Ez sokszor
kiszolgaltatotta teszik a bankkartya-adatokat, hiszen kétséges, hogy azok megfeleld koriiltekintéssel
vannak ezek utan kezelve a felhasznalo, 12 éves gyermek altal.

Tovabbi, a gyermekek szamara biztonsagi szempontbol kockazatot jelent6 veszély is jelen van az
online térben. Tekintettel a jatékosok fiatal korara, rengeteg olyan személy is elkezdett a fent
emlitett ,Fortnite” nevl jatékkal jatszani, akiknek célja képek, akar pornograf felvételek
megszerzése a fiatal jatékosoktol. Jellemzd, hogy ezért cserébe a képet kiildd jatékbeli targyakat kap
ajandékba.

Lathato tehat, hogy szamtalan kockazatot rejtenek ezek a tartalmak, a gyermeket visszaéléseknek és
karos szenvedélyeknek teheti ki.

Lathat6 tovabba az is, hogy a problémara allami és nemzetkozi szinten is tébben felfigyeltek mar.
Az Egyesiilt Kirdlysdgban és az Egyesiilt Allamokban példaul mar fellépnek a gyermekeket
kihasznalni szandékozokkal szemben, konkrétan a ,,Fortnite” nevli program kapcsan is indultak mar
vizsgalatok, felvilagosito kampanyok.

A loot-boxok kérdését sem hagytdk nemzetkozi szinten figyelmen kiviil. Németorszag a
fogyasztévédelmi szabalyozasanak teljes atvilagitasat tervezi annak érdekében, hogy a loot-boxok,
illetve az ezekhez kapcsolddd, szerencsejatékra hajazd gyakorlat ne eredményezzen negativ
személyiségfejlédést a gyermekekben. Eurdpai szinten pedig a GREF keretében tett tobb allam
vallalast 2018-ban az ilyen veszélyekkel szembeni fellépés érdekében. Ilyen vallalast tett tobbek

kozott Csehorszag, Ausztria, Franciaorszag, Hollandia és Lengyelorszag.



A fentiekre tekintettel kérdezem miniszter urat, hogy tervezik-e az interneten valé viselkedés
oktatdsanak er0sitését, kiilonds tekintettel az kiberbiztonsag oktatasanak kiemelésére és a
visszaélésekkel szembeni védekezés megismertetésére?

Varom megtiszteld valaszat.

Budapest, 2019. februar 7.

Mesterhazy Attila
orszaggytilési képviseld
MSZP



